$9) REPUBLIQUE FRANQAISE 

INSTITUT NATIONAL 
DE LA PROPRIETE INDUSTRIELLE 



PARIS 



(TJ) N° de publication : 

(a n'utlliser que pour les 
commandes de reproduction) 

l) N° d'enregistrement national : 
(5l) Int CI 8 : A 63 G 19/20, 31/02; A 63 F 9/02 



2 670 127 
90 15445 



DEMANDE DE BREVET D'INVENTION 



A1 



(22) Date de depot : 10.12.90. 


(fl) Demandeur(s) : THIMON Roland — FR. 


(30) Priority : 


@ lnventeur(s) : THIMON Roland. 


63) Date de la mise a disposition du public de la 
w demands : 12.06.92 Bulletin 92/24. 




\55) Llste des documents cites dans le rapport de 
recherche : Se reporter a la fin du present fascicule. 




(go) References a d'autres documents nationaux 
apparentes : 


(73) Titulaire(s) : 

(74) Mandataire : 



CM 



1^. 



(54) Dlspositrf du type Jeu et attraction destine a simuler une course equestre ou une chevauchee avec tlrs sur 
cible. 

($7) Dispositif destine a constituer une attraction pour fetes 
foTaines, pares d'attractions ou galeries marchandes du 
type com porta nt une forme a chevaucher, notamment un 
cheval (2) monte sur un b£ti (1) relie a des moyens genera- 
teurs d'impulsions vertical es caracterise en ce que les dits 
moyens agissant vertJcalement sont a commande variable 
et aleatoire a parti r de moyens d'entrainement motorises 
(4) (10) relies a un bloc de commande (19) auquel sont 
connected d'une part des organes (21) sensibles a la pres- 
sion laterale des pieds (20) des genoux et d'autre part a un 
generateur al 6a to ire de mouvement synchronise avec les 
donnees affichees ou captees sur un panneau de visuali- 
sation (3) dispose en vis en vis du cheval permettant a I'en- 
semble d'assurer la simulation d'un parcours dans un 
temps donne ou avec tir sur cible. 
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La presents invention a pour objet un dispositif destine a 
constituer une attraction pour les fetes foraines, les pares 
detractions et de loisirs ou galeries marchandes. 

II s'agit d'un simulateur d'equitation realise sous forme 

5 modulaire destine a etre assemble de front avec des modules 
semblables, les chevaux etant destines a Stre chevauch6s par des. 
utilisateurs enfants, adolescents ou adultes. Chaque ensemble 7 
formant un mandge comprenant des modules de chevaux montes 
sur socles fixes au sol, chaque cheval etant actionni par 

10 I'intermSdiaire de moyens m6caniques Anim ation donnan t des 
mouvements d'accileration ou de deceleration pouvant aller du pas 
au galop, en fonction de la commande du cavalier, soit en tirant sur 
l es renes du cheval ou en faisant pressions sur les eperons fi xes h 
des etriers . 

15 Ce sim ulateur constitue un jeu Ele ctroniqu e ou cha que 

c avalier m o ntant^ un cheval fait une course "Type Derby" ou une 
chevauchee individuelle "Type Far-West" dans lequel selon un mode 
de realisation, chaque partie est payante par un systeme de 
monnayeur electronique ou autre. 

20 Da ns la varia nte "Type Far-West" le cavalier a k sa disposition 

une carabine a faisceau lumineux par exemple a infra rouge pour 
visee face & lui sur une cible electronique. 

Dans la variante "Type Derby" le cavalier fait une course dans 
un temps donne, le parcours etant affiche face & lui sur un panneau, 

25 la vitesse du cheval pouvant aller du trot au galop, en fonction de la 
commande des r£nes et de la pression des genoux et des eperons 
du cavalier. 

Dans un tel dispositi f le jeu est collectif ou individuel, ou bien 
des competitions collectives peuvent etre organisSes aussi bien 

30 po ur le tir que p our la cou rse, selon d'autres caracteristiques 
Tinvention presente : - une disposition de I'element de visualisation 
cible ou Scran sur 180° face a I'avant et de part et d'autre du 
cheval. De s bielles telescopiques dont la variation de long ueur est 
motorisSe par v6ri ns 6lectriques ou systfemes pignon motori se, ou 

35 v6rins hydrauliques dans le cas d'un systeme tout hydraulique. 

- Des g6n§rateurs de mouvements de basculement avant arriere 
simul ant le mouveme nt du cheval par systeme bielle-manivelle 
entrame par moteur & vite sse varia bl e ou verins hydrauli ques 
enframes par groupe moto-pompe a frequence variable. 
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- Des generateurs de mouvements lat§raux du cheval commandes 
& partir du bloc de commande et pouvant §tre constitues de moyens 
de m§me type que ceux des mouvements de basculement avant 
arriere, soit le chev al seul etant supporte par de s articulations ou 

5 piv ots sur les moyens de basculement avant arrie re, soit Tensemble 
cheval moyens de basculement etant monte deplagable 
Iat6ralement. 

Dans la variante adaptee au tlr sur clble : 

Les prises d'information des moyens de commande par le 

10 cavalier, des generateurs d'impulsions sont constitutes au niveau 
du cheval de : capteurs sous la selle - capteurs au niveau des 
genoux, ces capteurs sont re!i6s k un bloc de commande constitu6 
d'un automate pra grammable ou d'un micropresseu r reli§ & un 
generateur alSatoire. 

15 Ainsi, le fonctionnement est tel que pour tirer sur une cible, 

le joueur doit "maitriser" son cheval, pour ce faire il dispose 
d'etriers pour talonner le cheval, des genoux pour le stabiliser en 
direction et en pas, les capteurs servent a la synchronisation du 
cavalier et du cheval. 

20 Le bloc de commande auquel sont relics les capteurs est 

congu de telle sorte que apres chaque tir le mouvement du cheval 
redevient aleatoire et il faut a nouveau le maitriser et il est 
impossible de tirer si le cheval est au pas. 

Concernant le "fusil" le systeme de tir sera a emission 

25 infrarouge par le canon du dit fusil et reception par la cible pourvue 
de moyens de detection optique de Templacement de T impact" sur 
celle-cL 

Dans la variante course avec dSroulement sur le t ableau de 
visualisation de la distance du parcours et du temps donne avec ou 
30 sans reproduction du parcours sur Scran vid£o, les prises 
d'information sont identiques k la variante avec tir avec en plus des 
capteurs au niveau des renes. 

Le fonctionnement est alors le suivant : 

Le cavalier doit maitriser son cheval en allure, en vitesse et 
35 en regulation, il doit reagir comme un cheval r6el. 

En fin de course parcourue dans la distance et dans le 
temps donne le cheval peut se cabrer par I'intermediaire de la bielle 
t6lescopique avant commandee par le v£rin 6lectrique ou 
hydraulique, il peut en §tre de m§me pour la chevauchee apr&s 
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avoir tir6 au centre de la cible ou apres qu'est 6te atteint un total de 
points predetermine. 

Par rapport aux attractions traditionnelles type manage de 
chevaux de bois, la presente invention vise un dispositif destin§ & 

5 constituer une attraction pour fdtes foraines, pares de loisirs ou 
galeries marchandes du type comportant une forme & chevaucher, 
notamment un cheval monte sur un bdti reli6 a des moyens 
generateurs d'impulsions verticales caractdrise en ce que les dits 
moyens agissant verticalement sont a commande variable et 

10 aleatoire a partir de moyens d'entrafnement motorists relics a un 
bloc de commande auquels sont connects d'une part des organes 
sensibles a la pression laterale des pieds, des genoux et d'autre 
part a un generateur aleatoire de mouvement synchronise avec les 
donn§es affichees ou captees sur un panneau de visualisation 

15 dispose en vis & vis du cheval permettant k I'ensemble d'assurer la 
simulation d'un parcours dans un temps donne, ou avec tir sur 
cible. 

Selon d'autres caracteristiques, dans le cas ou le dispositif 
simule une course sur une distance predetermines il comporte des 

20 moyens de visualisation des parcours synchronises a la frequence 
des mouvements du cheval et comporte des r§nes relics au niveau 
de la t§te a un mors lui-m§me relie & un capteur connects au bloc 
de commande, et eventuellement un capteur de synchronisation de 
mouvement du cavalier par rapport au cheval au niveau de la selle. 

25 Lorsque ce dispositif simule une epreuve de chevauch6e 

avec tir sur cible il comporte au moins une cible pourvue de moyens 
capteurs optiques des impacts et de visualisation des dits "impacts" 
de tirs avec moyens de totalisation des resultats k partir d'un 
dispositif de vis6e pourvue de moyens d'emission d'un faisceau 

30 lumineux. 

Selon d'autres caracteristiques les moyens generateurs 
d'impulsions sont constitues pour la partie avant du cheval d'un 
systeme moteur a vitesse variable entramant un plateau manivelle 
sur lequel est articulee une bielle telescopique pourvue de moyens 

35 de motorisation de ses phases extension/raccourcissement elle 
mdme articul6e sur le cheval et pour la partie arri&re d'un systeme 
moteur a vitesse variable ind6pendant du premier entramant 
egalement un plateau manivelle a course plus reduite que le plateau 
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manivelle avant sur lequel est articu!6e une bielle relive par 
articulation k I'arridre du cheval. 

Le cheval peut gtre supports par des moyens permettant 
son pivotement lateral et reli§s a des moyens d'entramement 
5 motoris6 en inclinaison laterale gauche/droite par exemple un 
systeme de bielle manivelle ou v6rin commande a partir du bloc de 
commande. 

A titre d'illustration de modes de realisation fournis k titre 
d'exemple non limit at if s, des dessins sont joints qui represented : 
10 - fig 1 une vue en 6l6vation d'un exemple selon I'invention destine 
a simuler une course. 

- fig2 une vue en elevation d'un ensemble destind en variante au 
tir. 

- fig 3 un schema synoptique des circuits de commandes. 

15 En reference & ces dessins le dispositif est constitue d'un 

ch§ssis (1) au dessus duquel est dispose une maquette de cheval 
(2) et en avant de ce dernier un dispositif de visualisation (3). Dans 
le dit chassis sont disposes les moyens g6n§rateurs d'impulsion cie 
la maquette (2) constitues, pour la partie avant, d'un moteur 

20 6lectrique (4) a vitesse variable, entramant directement ou 
indirectement par exemple par courroie (5) et embrayage un plateau 
manivelle (6) sur lequel est articulee une bielle (7) telescopique 
entre les deux parties de laquelle agissant des moyens (8) 
d'actionnement en elongation par exemple moteur (pignon) 

25 cremailliere, dont la commande peut-Stre synchronise avec la 
position angulaire du plateau ( 6) pour simuler en extension le 
cabrage du cheval (2). L'extr6mit6 de la bielle (7) est reliee par une 
articulation (9) a la partie inferieure avant du cheval. Pour la partie 
arriere les moyens generateurs d'impulsion sont constitues d'un 

30 deuxidme moteur (10) a vitesse variable independant du premier 
entramant un plateau manivelle (11) de diametre plus faible que le 
plateau pour engendrer des oscillations de plus faible amplitude 
entramant une bielle (12) reliee par articulation (13) & la partie du 
cheval (2). Dans le cas present ou le cheval est supporte par deux 

35 bielles, celui-ci doit §tre supporte en outre par un moyen de 
maintien dans le sens avant-arriere pour eviter le basculement par 
exemple par une tige coulissante mont6e articul6e sur le cheval se 
deplagant dans une embase solidaire du b£ti, en variante ce 
dispositif de retenue pourrait Stre directement constitu§ par un 
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element gSnerateur arriere k emplacement uniquement Iin6aire par 
tige coulissante dans un guide (14) type verin. 

□'autre part sur le cheval peuvent dtre prevus pour le 
maintien du cavalier, une selle (15), des etriers non representes 
utiiisables dans les deux variantes course et tir, et des renes (16) 
plus specifique de la variante course, ces rdnes etant attaches a un 
mors (17). 

Le dispositif de visualisation (3) dispose en vis a vis du 
cheval comporte soit une cibie captrice des faisceaux ernis par un 
dispositif de visee tel qu'une carabine (18) avec des elements 
d'affichage des scores, soit des 6l6ments d'affichage des donnees 
de parcours, distance, temps, parcours lui-m§me, par exemple des 
leds. 

La commande des moteurs d'entramement est assuree & 
partir d'un bloc de commande electronique (19) relie a des capteurs 
ou contacteurs destines a etre actionn6s par le cavalier disposes 
sur le cheval, respectivement des capteurs (20) sur les flancs au 
niveau des genoux, des capteurs (21) au niveau des 6triers ou des 
pieds du cavalier, un capteur (22) eventuel au niveau de la selle, un 
capteur (23) au niveau du mors de sorte que le cavalier (24) par les 
commandes par appui ou traction ou poussee sur les dits 
contacteurs puisse assurer la maitrise du cheval par envoi de 
signaux de commande au dit bloc (19) tenant compte soit par 
exemple du cumul des impulsions au niveau des capteurs lateraux, 
soit par exemple de leur niveau au niveau des renes, ce calculateur 
(19) etant relie par aiileurs d'une part au capteur ou afficheur (26) 
du dispositif de visualisation (3) en prenant en compte les resultats 
des tirs, ou transmettant a ce dernier les donnees de parcours dans 
le cas de la variante course, et d'autre part a un generateur 
aleatoire (25) d'ordres de commande de vitesse des moteurs (4) 
(10) etd'allongement du dispositif d'elongation (8) de la bielle avant 
(7) dont la grandeur est corrig6e par reduction ou accroissement en 
fonction des donnees envoyees par le cavalier. 
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RFVENDICATIONS 

1) Dispositif destine a constituer une attraction pour fetes 
foraines, pares d'attractions ou galeries marchandes du type 
comportant une forme a chevaucher (2), notamment un cheval 
monte sur un bati (1) relie a des moyens gene>ateurs d'impulsions 
verticales caracterise en ce que les dits moyens agissant 
verticalement sont a commande variable et alSatoire a partir de 
moyens d'entraTnement motorises (4) (10) relies a un bloc de 
commande (19) auquels sorit connects d'une part des organes 
sensibles a la pression laterale des pieds (21) des genoux (20) et 
d'autre part a un gene>ateur aleatoire de mouvement (15) 
synchronise avec les donnees affichees ou captees sur un panneau 
de visualisation (3) dispose en vis a vis du cheval permettant a 
I'ensemble d'assurer la visualisation d'un parcours dans un temps 
donne - ou avec tir sur cible. 

2) Dispositif selon Rev.1 simulant une course sur une 
distance pr§d6terminee caracterise en ce qu'il comporte des 
moyens de visualisation de parcours synchronises a la frequence 
des mouvements du cheval. 

3) Dispositif selon Rev.1 simulant une epreuve de 
chevauchee avec tirs sur cible caracterise en ce qu'il comporte au 
moins une cible (3) pourvue de moyens capteurs optiques (26) des 
"impacts" de tirs avec moyens de totalisation des resultats a partir 
d'un dispositif de visee (18) pourvue de moyens d'emission d'un 
faisceau Iumineux. 

' 4) Dispositif selon revendication 1 caracterise en ce que 
les moyens generateurs d'impulsions sont constitues pour la partie 
avant du cheval d'un systems moteur a vitesse variable (4) 
entrainant un plateau manivelle (6) sur lequel est articulee une bielle 
telescopique (7) pourvue de moyens de motorisation (8) de ses 
phases extension/raccourcissement elle m§me articulee sur le 
cheval et pour la partie arriere d'un systeme moteur a vitesse 
variable (10) independant du premier entratnant egalement un 
plateau manivelle (-11) a course plus reduite que le plateau manivelle 
avant sur lequel est articule une bielle (12) relive par articulation 
(13) a I'arriere du cheval. 

5) Dispositif selon les revendications 1 et 2 caracterise en 
ce qu'il comporte des renes relies, au niveau de la tete du cheval, a 
un mors relie a un capteur connect^ au bloc de commande (19). 
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6) Dispositif selon les revendications 1, 2 et 5 caracterise 
en ce qu'il comporte en outre un capteur (22) de synchronisation de 
mouvement du cavalier par rapport au cheval au niveau de la selle 
(15). 

7) Dispositif selon Tune quelconque des revendications 
precedentes caracterise en ce que le cheval est supports par des 
moyens permettant son pivotement Iat6ral et est reli6 & des moyens 
d'entratnement motorises en inclinaison latSrale gauche/droite par 
exemple systeme bielle manivelle ou verin commande a partir du 
bloc de commande (19). 

8) Dispositif selon Tune quelconque des revendications 
precedentes caracterise en ce le panneau de visualisation est 
dispose k Pavant sur 180° par rapport a I'axe du cheval. 

9) Dispositif selon I'une quelconque des revendications 
precedentes caracteris6 en ce qu'il est modulaire et pourvu des 
moyens de fixations laterales permettant des accouplements & des 
dispositifs semblables. 
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ABSTRACT: 

Device intended to constitute an attaction for funfairs, amusement parks or 
shopping arcades, of the type including a shape to be ridden, particularly a 
horse (2) mounted on a frame (1) connected to means for generating vertical 
impulses, characterised in that the said means acting vertically have vari able 
an d randq mj contr ol from motorised drive means (4) (10) connected to a control 
unit (19) to which are connected, on the one hand, members (21) sensitive to 
the lateral pressure of the feet (20) and of the knees, and, on the other hand, 



to a random movement generator synchronised with the data displayed or 
sensed 

(captured) on a visualisation panel (3) arranged opposite the horse, enabling 
the assembly to simulate a journey over a given time or with a shot at a 
target. <IMAGE> 



